Акад глазами ламера, или паре кнопок посвящается.
Поле, черное безжизненное поле…. 
Нет, это не конец :) , а начало, начало нового чертежа. Ниже, автор попытается рассказать, как нажав на несколько кнопок, не зная акада получить мало-мальски приемлемый чертеж.
А начинается всё как всегда с того, что где-то на глаза попалась картинка с ну очень супер-мега-офигенным ножом. И жуть как охота себе такой же. И если не сам сделаю, так закажу. Так или иначе, есть необходимость предоставить исполнителю чертеж, или эскиз, по которому будет выполнен желаемый экземпляр. В роли желаемого экземпляра сегодня будет выступать складник от фирмы браунинг.
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Итак, мы имеем установленный акад2005, исходную картинку и желание получить с неё чертеж.
Стоит сказать, что для получения нормального чертежа, имеет смысл настроить характеристики чертежа. Так как процесс этот не так прост, то имеет смысл взять уже готовый файл с нормальными настройками. Где взять такой файл, написано ниже.
Теперь, тогда мы имеем настроенный файл чертежа, можно приступать к рисованию. Но рисовать мы будем с картинки, а следовательно её надо вставить а акад.

Для этого, картинку надо скопировать в буфер обмена. Скопировать можно из любой программы обработки, например ACDSee. Теперь открываем акад, и им открываем наш чертеж. Наводим курсор на черное поле, и жмём правую кнопку мышки. Из выпавшего меню выбираем “вставить”. На перекрестии указателя мышки должен появится квадратик зелёного цвета, перемещающийся в место с указателем. Выбираем приглянувшееся место для нашей картинки, и жмём левую кнопку. Если мы поводим мышкой в разные стороны, то увидим, что меняется размер области, в которую будет вставлена картинка. Выбрав подходящий размер, ещё раз жмём левую кнопку. Теперь мы можем указать угол наклона вставляемой картинки, причём при попадании на вертикаль и горизонталь, возникает линия, показывающая углы кратные 90град и предлагающая направить по ним картинку. Выбрав угол жмём ещё раз левую кнопку, и любуемся на вставленную картинку. 
Рис1

Из литературных данных известно, что полная длинна этого чуда 21см. Дабы рисовать сразу 1:1 имеет смысл подогнать размер картинки, а точнее ножа на ней, под эти параметры. Для этого нарисуем горизонтальную линию, выбрав значок “линия”  [image: image2.png]Z [



на панели. Наводим мышку над кончиком лезвия и жмём левую кнопку, тем самым получая начальную точку. Проводим линию до конца рукояти, не отклоняясь от горизонта(в этом поможет акад) и ещё раз нажимаем левую кнопку. Можно нарисовать ещё пару линий, но мы нажмем Esc, или правую кнопку и “ввод”. Если теперь левой кнопкой мыши щёлкнуть по линии, то она станет полосатой, а конец, начало, и промежуточные точки будут выделены. В таком режиме можно менять длину, передвигая крайние точки, или передвинуть всю линию если “зацепить” её мышкой за любой отрезок. Такое перемещение, растягивание и передвижение крайних точек справедливо для всех видов и типов линий.
Для того чтобы измерить длину полученной прямой воспользуемся кнопкой “линейного размера”[image: image3.png]



, нажав на которую сначала укажем один конец прямой(он будет подсвечен квадратиком во время выбора) нажав левую кнопку, а потом второй, и отведём мышку в низ, и ещё раз нажав левую кнопку выйдем из режима построения размеров.
Рис2

Картинка получилась немного меньше, чем нам надо, следовательно увеличим её. Сначала выделим её, щелкнув по самому краю, или свободной от линий области. После этого, наведём указатель на один из краёв(точку) и нажатием левой кнопки “подцепим” его. Далее увеличиваем картинку и левой кнопкой фиксируем изменения. Меряем полученную длину. Если получился 21см, то идём далее.
Для удобства работы, в акаде можно менять масштаб изображения на экране. Менять его просто и быстро крутя колесо скрола на мыши. При том, изменение масштаба происходит совместно с положением курсора, то есть чертеж как бы привязан к указателю, и немного перемещается при увеличении или уменьшении. По этому, если нужно просто увеличить или уменьшить чертеж, держите указатель в центре экрана. Это по началу немного не привычно. Так же можно масштабировать и передвигать чертеж с помощью кнопок 
масштабирования. [image: image4.png]¢exXe x|




Итак, рисуем. Начнем с лезвия. Выберем построение “дуга” и построим 3 дуги по обуху лезвия. Можно и не 3, а одну или 4.. главное, чтобы линия повторяла линю на картинке. Рисуем начиная с кончика лезвия, подгоняя дугу по линии обуха, передвигая точки дуги. Акад будет упорно пытаться построить дуги, на его взгляд правильные, но абсолютно бесполезные для нас. Избавится от этого можно сильно приблизив место изменения. Тогда значительно проще двигать точки для получения нужных линий. Рис3
Низ лезвия рисовать дугами было лень, и я воспользовался функцией “сплайн”. Данная функция крайне своеобразна, и порой непредсказуема, но при некотором навыке сильно ускоряет процесс вырисовывания лезвий и сложных кривых. Рисовать просто, нажав кнопочку на панели, подводим указатель к кончику лезвия(крайней точке дуги), это будет начальная точка. После этого с некоторой периодичностью устанавливаем точки вдоль всей нижней части лезвия. Дойдя до рукояти, нажимаем правую кнопку и выбираем “ввод” нажимаем левую(указывая направление завершения, либо замыкание) и правую кнопку, обрывая построение линии. Рис 4 Немного корректируем положение линии передвигая точки, для полного совпадения с оригиналом.
Аналогичным образом рисуем рукоятку. рис 5 
Часть 2 

(пару слов о сплайне)
Продолжая рисовать рукоятку, снова решил воспользоваться линией “сплайн”. Рис 6. Работая со сплайном следует учитывать, что это цельная линия, огибающая поставленные нами точки. Эта особенность часто сказывается при перемене направления кривизны линии, или при попытке сильно “выдвинуть” одну из точек в сторону. В таких ситуациях изгиб лини начинает расправятся на соседние точки, как-бы смягчая изгиб. Чтобы избежать этого следует двигать соседнее точки вместе.
Из-за особенностей функции сплайна, начало лини всегда выглядит при значительном увеличении так рис7.  Такой хвостик нам не нужен, и избавится от него можно следующим образом. Нарисуем две линии(зеленые) они будут играть роль ограничителей. Далее выберем на панели инструментов функцию “прервать”[image: image5.png]


.
Курсор станет небольшим квадратиком, что говорит о том, что функция активна. Щелкнем этим квадратиком по одной из линий сплайна, это сделает её активной, а курсор станет “искать” перекрестия и места соприкосновения линий. Рис8 Наведём его на перекрестие с зелёной линией и нажмём левую кнопку. Это приведёт к  разрыву линии сплайна а данной точке. От того, с какой стороны было произведёно первоначальное выделение линии, зависит и направление разрыва. Повторим процедуру со второй линией сплайна. Рис 9
Так же можно выбрать аналогичную функцию “разрыв в точке” [image: image6.png]


.
Различие в том, что первая функция, которой пользовались мы делает значительный разрыв, а разрыв в точке просто разделяет линию дополнительной точкой на части.
Существует ещё один способ отрезать часть линии, или окружности. Это две похожие по действию но различный по результату функции “обрезка ” и “расширение”
Работают эти функции своеобразно. Для примера отрежем одну прямую, до линии сплайна рис 10. Выберем функцию “обрезка” [image: image7.png]


, курсор станет квадратным. Щелкнем по обрезаемой линии левой кнопкой, тем самым выделив её. Теперь щёлкнем по линии до которой необходимо обрезать левой, а потом правой кнопкой а снова левой по обрезаемой линии. Всё, линия обрезана. Функция “продлить” работает полностью аналогично.
Ну вот, с общим контуром рукояти разобрались. Но в конце рукояти есть отверстие не простой формы. Увеличим его. Очевидно линии его краёв параллельны рукояти. Нарисуем пару параллельных линий, а точнее построим их на нужном нам расстоянии. Рис 11 воспользовавшись функцией “смещение”[image: image8.png]


 . После активации, курсор станет “искать” точки перекрестия линий. Укажем ему одно из устраивающих нас. После этого с клавиатуры введём значении смещения в мм (обязательно с точкой, а не запятой в случае дробных значений).  Я указал 1.5мм. После этого курсор станет квадратным. Укажем им на смещаемую линию, и после укажем направление, в котором надо построить линию, просто кликнув в нужной области.  Рис 12. Построчные линии несколько ближе чем надо, поэтому повторим процедуру :). Получив удовлетворительные линии на расстоянии 2мм, построим дугу, завершив построение этого элемента. Рис 13. Теперь выделим все лини контура ножа, и в выпавшем после нажатия правой кнопки меню, выберем копировать. Найдём чистое место на чертеже, и вставим туда наши труды.
Ну вот и всё на сегодня :) 
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